
WIDR® ME KURZANLEITUNG
1. Setzen Sie den Benutzer auf einen feststehenden Stuhl (keinen 

Drehstuhl) innerhalb des festgelegten Spielbereichs.

2. Nehmen Sie das VR-Headset und beide Controller aus der Ladestation.

3. Erklären Sie dem Benutzer, dass er an einer Erfahrung teilnehmen wird, 

bei der seine visuelle Strategie gemessen wird, um ein personalisiertes 

Glasdesign zu erstellen.

4. Erklären Sie, dass er als Erstes einen blauen Punkt sehen wird, den er 

anschauen muss.

5. Setzen Sie dem Benutzer das VR-Headset auf.

6. Stellen Sie das Hinterkopfkissen mit dem hinteren Rad ein.

7. Weisen Sie den Benutzer an, das Headset wie ein Fernglas zu halten 

und es vertikal anzupassen, um die bestmögliche Sicht zu erzielen. 

Befestigen Sie in dieser Position den oberen Riemen mit dem 

Klettverschluss.

8. Erklären Sie dem Benutzer, dass es sich hierbei nicht um einen Test mit 

richtigen oder falschen Antworten handelt, sondern dass er sich einfach 

entspannen und den Anweisungen folgen muss, die er hört.

9. Sobald der Benutzer entspannt ist, geradeaus schaut und mit dem 

Rücken richtig am Stuhl anliegt, drücken Sie die Taste, um den Test zu 

starten (Taste A).

10. Legen Sie die Controller umgedreht auf eine ebene und stabile 

Oberfläche.

11. Bleiben Sie zumindest so lange in der Nähe des Benutzers, bis er die 

Starttaste gedrückt hat, falls er Hilfe benötigt oder die Anweisungen 

nicht richtig befolgt.

12. Wenn die Erfahrung beendet ist, nehmen Sie dem Benutzer das 

VR-Headset vom Kopf.

13. Überprüfen Sie die Messergebnisse auf der Website, um sicherzustellen, 

dass alles korrekt ist, und erklären Sie dem Benutzer den Bericht.
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